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'PROFESIONAL: PAOLA BULTRAGO | NIVEL: PARVULOS 2 [ FECHA: 03/03/2025

' PROPOSITO: Fortalecer el desarrolle de las actividades recloras en los nifios y niflas, permitiends la ug.l&rr.nén 44

- diferentes espaciog y entornos significativos que le€ permitan enriquecer sus habilidades y destre zas, lagrands e aisfnaes

| compartan, se integren y tean felicee, promoviendo de igual manera el respeta y el buen trate hacia los demds ‘
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural

iNOMﬂE DE LA ACTIVIDAD RECTORA! Juego, arte, literatura y exploracién del media, |
| EJES DE TRARAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generanda confianza y segunded ol

E momento de relacionarge con log demds, |

| Identidad permitiendo que cada uno ge reconozca como parte de una comunidad,
| Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoto patenciands la imaginacién |
REMSOS/MATERIALE&I Temperas de coleres, Pinceles, esponjas, imdgenes grandes (fres plmgﬂ de cartuheaj, |

| elementos naturales (hojas, piedras pequefas, ramas, etc.), parlante, proyector, fichas de arma 1eda, lizas y rmpmm .

| de onimales _ . AL S0 A P00 AR 1
|ESTRATEGIA: Aulas rotativas i

e — R P T T SR T T T T T

EXPERIENCIA PEDAGOGICA! "Un Mundo de Colores y Sonidos”
Imciom: nuestra jornada dando la bienvenida a log nifios y nifias del nivel de pdrvilos 2, quienes serdn dingides al aula m

| donde la profesional en atencién a la primera infancia le dard un saludo cordial y amistose, posteror a esta se dispondrd de |

| balones de colores, los cuales podrdn usar para integrarse e interactuar con sus pares de forma espontdnea, permitienda que | |
creen ¢ inventen nuevos juegos donde fortalezcan fus relaciones interpersonales y las transiciones sensibles, sequras y | l
arménicas.

Para ¢l desarrolio de la experiencia central se inicard ubicando a las participantes en una mesa redonda pare reahzar wra ]
asamblea en la que la profesional les explica de forma lidica lo que aprenderdn y las diferentes expenencias durante la |

semana: arfe, juego, literatura y exploracién del medio, a través de imdgenes grandes coms un pincel para arte, un hioro pare |
hteratura, una pelota para juego y una planta para exploracién del medio, dands introduccién ol tema de maners seralls, I
fomentando la interaccidn, el goce y el disfrute, ensequida se realizaran aulas rotativas, en el aula de pdrwlos 3 los nﬁae(cg) ,
tendrén la oportunidad de explorar su creatividad pintando de forma auténoma y esponténea, se dispordré de temperas,
| pinceles, esponjas, tizas, crayolas y en una de las paredes tendrdn pegado popel Kraft, permitiendo que utlicen sus manes |
para experimentar con colores y texturas, en otro espacio encontraran el drea de juego, los nifes(as) aqui pedréin encontrar |
pelotas suaves, fichas de arma todo, aros y otros juguetes, los participante podrdn elegir lo que mds les guste, les agrade y F
les llame la atencidn ya sea lanzando pelotas, armando cosas o explorando otros materiales y se invitara a los mfos @ realizer '
actividodes fisicas simples como saltar o correr, para trabajar su motricidad gruesa y disfrutar en un embiente sequrs En _'
¢l aula de pdrvulos 2 se dividird en dos espacio, en uno de ellos se les proyectara un cuento breve y visual con ilustrociones |
grandes y coloridas, como "El gran libro de los colores”, que fomenta la curiosidad por los colores y los ammales. Durente la |
lectura, se les indica a los niffos y niflas a sefalar imdgenes y participar activamente con preguntas come *(Qué pertorajes |
estaban en el cuento?” o "¢Dénde estd el elefante?”, Esto refuerza la comprensidn y la conexién emocional con la hustona, En :
¢l segundo espacio estard diseflado para la exploracién sensorial con elementos naturales como hojas, romas, piedras y flores. |

A través de los sentidos tacto, vista y olfato, se les invita a explorar las texturas y caracteristicas de estos objetos, *
promoviendo su curiosidad por el mundo natural, Mientras realizan esta exploracién escucharan somdos raturcles, como |
canto de los pdjaros o el viento, para conectar a los niffos con su entorna de manera sensorial

Para finalizar se realiza una pequeda reflexidn grupal, donde los mifflos(as) se sentardn en circulo y compartirdn lo qué les gusts i
mds: *¢Qué pintaron o hicieron hoy? ¢Qué les gusté de la historia que vieron?*. Esta reflexién no sola les ayuda a interonzar |
lo aprendido, sino que también promueve la interaccién social. Al culminar esta hora se dispondrén de quatyslum
fichas de ensartar, permitiendo que los niffos y niflas creen secuencias, las agrupen y las apilen unas scbre otras poterciardo }
Su pensamiento critico y cientifico, potenciando sus habilidades y destrezas '
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PLAN EACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: Pérvulos 2

"" FECHA: 04/03/2025 r
PROPOSITO: Fortalecer el desarrolio de las actividades rectoras en los nifios y nifias, permitiendo la exploracion

de diferentes espacios y entornos significativos que les permitan enriquecer sus habilidades y destrezas, logrando
que disfruten, compartan, se integren y sean felices, promoviendo de igual manera el respeto y el buen trato hacia los
demas.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte, literatura y exploracion del medio.

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando

confianza y seguridad al momento de relacionarse con los demas.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

RECURSOS/MATERIALES: Cubos de emociones, cartulina, tela quirargica, proyector, palitos de paleta,
Ientejyelas. escarcha, colbon, disfraces, rompecabezas de animales.
ESTRATEGIA: Aulas rotativas

ﬁPERlENCIA PEDAGOGICA: Un mundo de colores y sonidos, Cuento “los tres cerditos”

La profesional en atencién a la primera infancia recibira a los nifios y nifias con musica infantil, creando un
ambiente cdlido y armonioso, posterior a esto se dispondra de cubos de emociones, los cuales podran
tomara para crear y armar distintas emociones que les permitiran hacer un reconocimiento hacia las partes
de su cuerpo, potenciando su expresion de sentimientos y emociones, enriqueciendo sus habilidades y
desarrollo del lenguaje.
Para el desarrollo de la experiencia pedagdgica propuesta para este dia, se realizara por medio de tres
aulas rotativas en los niveles de parvulos, 2,3 y pre jardin 3, con el fin de fortalecer el desarrollo integral de
los nifios y nifias,en las cuéles encontraran diferentes espacios significativos en el que se representara cada
una de las casas de los cerditos, de tal manera cada uno de los participantes observe la dramatizaciéon de
cada un de estos personajes, que seran representados por los profesionales de estos niveles, también habra
un lobo que sera el malo de la historia, para esto se ambientaran las aulas disefiando cada una de las casas,
propiciando un espacio de goce y diversion.
Por lo tanto, en el aula de parvulos 2 estaré disefiada para la proyeccién del cuento de los tres cerditos en
el cual los participantes podrén visualizar los personajes el espacio en el que se desarrolla la historia,
rmitiendo que escuchen cada uno de los detalles que tiene el lobo y los cerditos para contar, en el aula
de prejardin 3 se realizara una dramatizacién de la historia |la cual sera apoyada por los titeres y cada uno
de los nifios y nifias podran hacer parte de este proceso pasado esta dramatizacion tendran unos minutos
para que ellos puedan interactuar de forma libre y espontanea con lo que aprendieron en el cuento y para
finalizar en el aula de preardin 3 pasaremos a realizar la creacion de cada una de las casas de los cerditos
en las cuales dispondran de palitos de paleta cartulina de colores lentejuelas pegamento escarcha para que
dejen volar su imaginacion y creen su propia casita esta se la llevaran como recuerdo de este dia de
literatura y diversion que se vivié en el jardin.

Experiencia pedagogica de despedida:
Para este momento la profesional en atencién a la primera infancia dara a los nifios y nifias rompecabezas

de animales los cuéles podran tomar, para armarlos y desaramarlos tantas veces como lo consideren
necesario, logrando potenciar su atencién, concentracion, y desarrollo cognitivo. |
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA NIVEL: PARVULOS 2 FECHA: 05/03/2025 —\
BUITRAGO
"PROPOSITO: Fortalecer el desarrollo de las actividades rectoras en los nifios y nifias, permitiendo la exploracion de |
diferentes espacios y entornos significativos que les permitan enriquecer sus habilidades y destrezas, logrando que
disfruten, compartan, se integren y sean felices, promoviendo de igual manera el respeto y el buen trato hacia los
demas.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién
cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte, literatura y exploracién.
EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando
confianza y seguridad al momento de relacionarse con los demas.

|dentidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.
RECURSOS/MATERIALES: Fichas de arma todo, globos, pinceles, pintura, harina, colorante artificial,
bolos, caballos de palo, costales, aros, conos, luces de colores parlante.

ESTRATEGIA: Aulas rotativas

XPERIENCIA PEDAGOGICA: Un mundo de colores y sonidos “Nifios y nifias a crear”

La profesional en atencién a la primera infancia dara la bienvenida a los nifios y nifias con un saludo cordial y amistoso,
fomentando un ambiente célido y de confianza, posteriormente, se dispondra de fichas de arma todo, las cuales
podran tomar, manipular, agrupar, apilar y crear secuencias de colores y tamarios, potenciando sus habilidades
motrices, cognitivas y comunicativas.

Para el desarrollo de la experiencia central los niveles de parvulos 2, 3y pre jardin 3, brindaran los siguientes espacios;
en el aula de parvulos 3 se ambientara un espacio artistico con el fin de permitir que los nifios y nifias exploren y
experimenten nuevas texturas y sensaciones a partir de creaciones propias y para esto se dispondra de un rincén de
globos, tempera y pinceles para que cada quién exprese lo que siente a través de la pintura, en el siguiente rincén
podran experimentar al mezclar agua con harina y colorante artificial, por tltimo encontraran recipientes con bolitas
de biogel para que interacttien de forma libre y espontanea a través del sentido del tacto.

En el aula de parvulos 2 encontraremos un espacio de juego y diversion donde podran hacer uso balones, juegos de
bolos, caballos de palo y encostalados con los cuales los nifios y nifias podran interactuar a través del juego simbélico,
este sera un espacio de armonia y diversion donde podran interactuar con sus pares, fortaleciendo sus relaciones
interpersonales, el respeto y ‘el buen trato hacia los demas.

( n el aula de prejardin 3 encontraran un espacio disefiado para el desarrollo de habilidades y destrezas a través de
la actividad fisica para esta dispondran de algunos aros, conos, luces de colores y musica, el profesional guiara a los
participantes en el desarrollo de diferentes ejercicios.

Cada uno de los grupos iniciara en su aula y al sonar el silbato deberan rotar hacia la derecha hasta lograr participar
en los tres espacios dispuestos para estas experiencias.

Experiencia pedagdgica de despedida:

Para este momento se dispondran de instrumentos musicales los cuales podran tomar, manipular y tocar
segun sus gustos e intereses, promovimiendo la creacién de nuevos ritmos musicales donde disfruten,
interactuen y se integren con sus pares fortaleciendo las realciones interpersonales.

|
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PLANEACION PEDAGOGICA

AL CAL DLA MAYOR
e POKOTA D C

| PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: Parvulos 2 | FECHA: 06/03/2025

l PRO POSITO: Fortalecer el desarrollo de las actividades rectoras en los niios y nifias, permitiendo la exploracién de diferentes

| espacios y entornos significativos que les permitan enriquecer sus habilidades y destrezas, logrando que disfruten, compartan,
| se integren y sean felices, promoviendo de igual manera el respeto y el buen trato hacia los demas.

" PROYECTO PEDAGOGICO Emanuel una experiencia ciudadana de oxploracién y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte, literatura y exploracién del medio

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza

y seguridad al momento de relacionarse con los demas.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

RECURSOS/MATERIALES: Dominés, hojas, pifias de pino, piedras, palitos, cucharéds de palo y pléstico, cajas
desocupadas, frascos, espejos, cepillos etc, plastilina, foami moldeable, eslime.

ESTRATEGIA: Aulas rotativas, cestos de tesoros

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Un mundo de colores y sonidos, “Descubriendo a través de los sentidos”

-a profesional en atencién a la primera infancia dar4 la bienvenida a los nifios y nifias con un saludo cordial y amistoso,
creando un ambiente calido y acogedor, posteriormente, se llevara a cabo una actividad con dominds de animales,
en la que los participantes exploraran similitudes y diferencias entre las piezas, esta dinamica les permitira comparar
y organizar las fichas segun sus gustos, intereses y necesidades, promoviendo el desarrollo de sus habilidades
cognitivas, motrices y comunicativas, ademas, esta experiencia favorecera el pensamiento critico y cientifico,
fortaleciendo la observacion, el andlisis y la toma de decisiones en un entorno lidico y participativo
Para dar inicio a la experiencia pedagégica propuesta para este dia, se llevaran a cabo aulas rotativas en los niveles
de Parvulos 2, Parvulos 3y Prejardin 3, se propiciaran diversos espacios de exploracion y experimentacién donde se
les permitira a los nifios y nifias acercarse a estos, potenciando su curiosidad y capacidad de asombro.
En el aula de Pre jardin 3, los nifios y nifias encontraran un cesto de tesoros elaborado con objetos no estructurados,
la ambientacién incluira sonidos de la naturaleza, imagenes de animales, arboles y tapetes de pasto, generando un
entorno que invite a la exploracion y el contacto con elementos naturales, dentro del cesto habra hojas secas, ramas,
piedras y otros materiales que estimularan su interés por la naturaleza.
El aula de parvulos 2 estara ambientada con objetos del hogar un hogar, con el objetivo de que los nifios y nifias se
sientan comodos y familiarizados con el entorno, en el centro del aula encontraran un cesto con diversos objetos
cotidianos de diferentes formas, texturas y tamafos, permitiéndoles una exploracién libre y espontanea que fomente
la observacion y el descubrimiento.

n el aula de Parvulos 3, los nifios y nifias contaran con un cesto de tesoros que incluira plastilina, foami moldeable

lime, la interaccién con estos materiales les permitira fortalecer sus habilidades motoras, destrezas y creatividad,

ademas de incentivar la creacion de nuevos juegos que promuevan el desarrollo de la imaginacion, los sentidos y la
expresion libre.
Esta experiencia tiene como objetivo fomentar la curiosidad y el asombro a través de la exploraciéon sensorial,
incentivar la creatividad e imaginacién mediante el uso de materiales diversos, potenciar el desarrollo integral de los
nifios y nifias a través del juego y promover el buen trato, el respeto y la interaccién positiva entre los participantes.
De esta manera, se busca que los nifios y nifias exploren, descubran e inventen nuevos juegos, fortaleciendo su
desarrollo sensorial, cognitivo y social en un ambiente enriquecedor y estimulante.
Experiencia pedagégica de despedida:
Para este momento la profesional en atencién a la primera infancia dara a los nifios y nifias fichas de armatodo para
que las agrupen, las ordenen, las clasifiquen y las apilen unas obre otras, potenciando su desarrollo integral.
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PLANEACION PEDAGOGICA

}PROFESIONAL PAOLA BUITRAGO ['@wet- Parvulos 2 | FEcHA: 07/03/2025

PROPOSITO: Fortalecer el desarrolio de las actividades rectoras en los nifios y niflas, permitiendo la exploracién de diferentes |

r espacios y entomos significativos que les permitan enriquecer sus habilidades y destrezas, logrando que disfruten, compartan,
| se integren y sean felices, promoviendo de igual manera el respeto y el buen trato hacia los demas. b &
1 PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte, literatura y exploracién del medio.
"EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza

? y seguridad al momento de relacionarse con los demas.
| Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
1 Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

i RECURSOS/MATERIALES: Fichas de madera, cartulinas, pintura, palos de paleta, cintas de tela, fichas de profesiones
| ESTRATEGIA: Rincén de arte

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Un mundo de colores y sonidos, “Manualidad dia de la mujer” |
La profesional en atencién a la primera infancia recibird a los nifios y nifias con un calido abrazo, |
indandoles seguridad y confianza para que ingresen al aula con tranquilidad, posteriormente, se
dispondran fichas de madera, que los participantes podran utilizar para clasificar por colores y apilar unas |
sobre otras, a través de esta actividad ludica, se fortalecera su creatividad, imaginacién y pensamiento J

critico y cientifico, fomentando el aprendizaje a través del juego.

Para dar inicio a la experiencia pedagdgica propuesta para este dia, se proyectara un pequefio video en
homenaje al dia de la Mujer, creando un espacio de goce y diversién para los nifios y nifias, a continuacion,
se desarrollara un momento de integracion en el que los nifios entregaran una tarjeta elaborada en cartulina
a las nifias, con el propésito de hacer de este dia una experiencia especial y significativa para cada una de
ellas, durante la experiencia, se colocara musica para incentivar el baile y la interaccion entre los
participantes, fortaleciendo sus relaciones interpersonales, el respeto y el buen trato. 5
Para finalizar, se dispondré un rincén de arte con diversos materiales donde los nifios y nifas podran
expresar su creatividad elaborando una tarjeta especial en homenaje al dia de la Mujer, reflejando a través
de esta su amor y carifio.

Cada uno de los participantes podra tomar una cartulina, pintura, un palo de paleta y un pedazo de cinta de
~*=la untaran su mano de pintura y la plasmaran sobre la cartulina, formando una flor, el palo de paleta lo
pegaran sobre la mano que plasmaron en la cartulina, también se hara un mofio con la cinta con la que se
formara una flor la cual sera entregada a la mujer mas importante que tengan el casa, realizada con mucho

esfuerzo y dedicacion.

Experiencia pedagoégica de despedida:

En este momento, la profesional en atencién a la primera infancia pondra a disposicién de los nifios y ninas
de fichas encajables de las profesiones, las cuales podran tomar, logrando que busquen por medio de sus |
semejanzas y similitudes el lugar adecuado donde van cada una de las fichas, potenciando de esta manera |

' sus habilidades y destrezas. |

=
i
‘|
|
|

Fe
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: PAOLA NIVEL: PARVULOS 2 ‘ FECHA: 10/03/2025
BUITRAGO Ml b
| PROPOSITO Creat e8pPACIos srgmlrcalwoq para los niffos y ninas donde puedan parhmpdr en diversas expernencias
| artisticas que fomenten la expresion de sus sentimientos, emociones, intereses y necesidades, a lraves de estas
axpanonc-as se busca fortalecer su reconocimiento del entorno que los rodea, el cuidado del medio ambiente y
yomove! el aprendizaje de medidas preventivas para garantizar su seguridad y prevenir accidentes
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracion y construccion cultural,
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte

I EJES 'DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
: ' segundad al momento de relacionarse con los demas.
| Jdentidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

| Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.
' RECURSOS/MATERIALES: 1 pliego de papel Kraft, colbon, imagenes, cartulina, lentejuelas, crayones,
instrumentos musicales.
'ESTRATEGIA: Asamblea
| EXPERIENCIA PEDAGOGICA: MI CASA — MI JARDIN “MURAL” |
a profesional en atencion a la primera infancia daré la bienvenida a los nifios y nifias con un saludo cordial y un fuerte
brazo, se les dara los buenos dias, se cantara la cancion "buenos dias amiguitos como estan”, generando un espacio
Widico y armonioso, enseguida para este momento se hara una dinamica con el mural de la familia que se cred en el
| aula con las fotos familiares de cada uno de los participantes, para esto se organizaran en forma de media luna frente
al mural, la profesional sefialara cada una de las fotos familiares y preguntara de quién es esta familia, permitiendo
que hagan un reconocimiento de sus familias y potencien su propia identidad, logrando asi propiciar un espacio
tranquilo, donde identifiquen a sus familias y a los de sus companeros, potenciando su atencién, concentracion,
| participacion activa, integracién, desarrollo del lenguaje y las relaciones interpersonales.
| Para el desarrolio de experiencia pedagdgica central propuesta para este dia, la profesional en atencion a la primera
infancia organizara a los nifios y nifias en sus respectivas mesas y sillas, a cada participante se le entregara una
pequefia casa elaborada en cartulina, junto con imagenes de las partes de una casa y familias animadas, como apoyo
visual, en la pared del aula se elaborara una casa grande con papel Kraft, donde al finalizar la actividad, los nifios y
niias pegardn sus casas decoradas, para personalizar sus creaciones, se les daran crayones y lentejuelas,
permitiéndoles expresar sus gustos e intereses a través del arte, posteriormente, cada nifio pegara en el centro de su
| casa una imagen de una familia animada, en los lados colocara representaciones de distintas areas del hogar y, en
| la parte exterior, pegara su propia fotografia.
"\sta experiencia fomentara el reconocimiento de su identidad, asi como el desarrollo de la expresion artistica,
comunicativa y cognitiva, ademads, se les explicara la importancia del hogar y del jardin infantil, destacando que ambos
son espacios seguros donde pueden disfrutar y aprender, a lo largo de la experiencia, se promovera la identificacion
de similitudes y diferencias entre la casa y el jardin, como la presencia de areas comunes tales como la cocina, el
bafio, el comedor y el patio, esta dinamica permitira una mejor comprension de los espacios que forman parte de su
entorno y su contribucion al crecimiento y desarrollo infantil.
| Al finalizar, cada nifio y nifia pegara su casa en la casa grande de la pared, creando un mural artistico que reflejara
' sus obras de arte y fortalecera el sentido de pertenencia e identidad familiar.
| Experiencia pedagoégica de despedida:
' Para este momento se dispondran de instrumentos musicales con el fin cantar la ronda infantil de la famia,
. permitiendo que sigan el ritmo de esta haciendo uso de cada uno de los instrumentos, propiciando un espacio de
;' infegracion € interaccion con sus pares, fortaleciendo el respeto y el buen trato hacia los demas.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: Parvulos 2 ' | FECHA: 11/03/2025 i

| artisticas que fomenten la expresion de sus sentimientos, emociones, intereses y necesidades, a través de estas |

PROPOSITO: Crear espacios significativos para los nifios y nifias donde puedan participar en diversas experiencias

experiencias, se busca fortalecer su reconocimiento del entorno que los rodea, el cuidado del medio ambiente y |
promover el aprendizaje de medidas preventivas para garantizar su seguridad y prevenir accidentes. B gl
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego ;

|
1
1

J

| EJES DE TRABAIJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y

seguridad al momento de relacionarse con los demas.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad,
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

| RECURSOS/MATERIALES: Kits de bomberos, vasos plasticos, cartulina, crayones, imagenes, colores, espray.

ESTRATEGIA: Rincdn de juego

@_EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Medidas de prevencion de accidentes por incendio “Bomberitos”

La profesional en atencién a la primera infancia recibira a los nifios y nifias con musica infantil, creando un ambiente |
calido y armonioso, posterior a esto se creara un pequerio juego con vasos plasticos, los cuales se colocaran en forma
de torre sobre una mesa, cada uno de estos vasos tendra pegado la imagen de un fuego, en la parte del frente, a
medida que vayan ingresando los participantes al aula, se les dara la oportunidad de pasar por turnos y con un
rociador de agua “espray” simularan apagar el fuego que estara quemando estos objetos, logrando asi sensibilizarlos
sobre las medidas de reducciéon por incendios, comprendiendo la necesidad de actuar con responsabilidad y !
conocimiento ante una eventual situacion de emergencia.

Para el desarrollo de la experiencia pedagogica propuesta para este dia, la profesional en atenciéon a la primera
infancia iniciara presentando a los nifios y nifas un video interactivo sobre los accidentes por incendios, a través de
este recurso audiovisual, se busca sensibilizarlos acerca de la importancia de la prevencion y la autoproteccién ante |
este tipo de eventualidades, brindandoles conocimientos basicos sobre como actuar en situaciones de emergencia.
Posteriormente, se organizara un rincén de juego donde se dispondran kits de bomberos que incluiran cascos,
mangueras de juguete, chalecos y otros elementos caracteristicos de esta profesion, los nifios y nifas tendran la |
oportunidad de participar activamente en esta dinamica, explorando los materiales y asumiendo diferentes roles dentro | |
del contexto del juego simbdlico. ;
A través de esta estrategia lidica, se fomentara el aprendizaje sagmf cativo, permitiendo que los nifios interioricen de |

#uanera practica y vivencial las medidas de prevencion ante riesgos de incendios, mediante el juego de roles,

iortaleceran sus conocimientos sobre seguridad, la importancia de la rapida respuesta ante emergencias y el traba;o
en equipo en situaciones de riesgo.

Con esta experiencia se lograra que los nifios y nifas desarrollen una mayor conciencia sobre la prevencion de ;
accidentes por incendios, comprendan la importancia de actuar con calma y adquieran nuevos conocimientos sobre
como actuar para su protegerse y protegrer a quienes los rodean en caso de una emergencia.

Experiencia pedagdgica de despedida:

Para este momento la profesional en atencién a la primera infancia dara a los nifios y nifias la silueta de un fuego
elaborada en cartulina para que los pinten y los decoren con crayones y colores, fortaleciendo los aprendizajes
adquiridos durante el transcurso del dia.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: Parvulos 2 | FECHA: 12/03/2025

PROPOSITO: Crear espacios significativos para los nifios y niflas donde puedan participar en diversas experiencias

artisticas que fomenten la expresion de sus sentimientos, emociones, intereses y necesidades, a través de estas
experiencias, se busca fortalecer su reconocimiento del entorno que los rodea, el cuidado del medio ambiente y
promover el aprendizaje de medidas preventivas para garantizar su seguridad y prevenir accidentes.

PROYECTO PEDAGOGICO Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
y seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.
RECURSOS/MATERIALES: Fichas de madera, computador, proyector, papel Kraft, imagenes, colbén, fichas de arma todo.

ESTRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Encapsulamiento en casa AVU “Mural artistico”

~

La profesional en atencion a la primera infancia dara la bienvenida a los nifios y nifias con un saludo cordial
y amistoso, creando un ambiente calido y acogedor, posteriormente, se dispondra de fichas de madera
como recurso didactico, brindando a los participantes la oportunidad de explorar, manipular y experimentar
con ellas, a través de esta propuesta, se fomentara el desarrollo de habilidades cognitivas y motoras,
permitiéndoles ordenar, agrupar, clasificar y apilar las fichas unas sobre otras, fortaleciendo el trabajo en
equipo, compafierismo y buenas relaciones interpersonales.
Para el desarrollo de la experiencia pedagogica propuesta para este dia, se iniciara con la proyeccioén de un
video interactivo sobre el encapsulamiento del aceite vegetal usado, a través de este recurso audiovisual,
los nifios y nifias podran conocer la forma adecuada de reciclar el aceite doméstico, comprendiendo la |
importancia de esta practica para evitar la contaminacion del entorno y contribuir al cuidado del planeta.
Posteriormente, se llevara a cabo una experiencia artistica mediante la creacion de un mural tematico, en !
el cual se representaran conceptos clave relacionados con el reciclaje del aceite, para ello, se dispondra de |
diversas imagenes alusivas al tema, las cuales los nifios y nifias podran observar y seleccionar, pasando
por turnos, cada participante tendra la oportunidad de pegar las imagenes en el mural, enriqueciendo asi el
contenido visual de la experiencia. |
demas, se incluiran imagenes ilustrativas de productos que pueden elaborarse a partir del aceite reciclado, |
.omo jabones y velas, con el fin de fortalecer la adquisicién de nuevos aprendizajes y mostrar a!tematwas |
sostenibles para su reutilizacién, esta dinamica fortalecera sus conocimientos previos, al mismo tiempo que |
fomentara la participacion activa, el trabajo en equipo, la cooperacion, la atencion y la concentracién en un |
ambiente |Udico y creativo.
Con esta propuesta, se busca generar conciencia desde la infancia sobre la importancia de adoptar habitos
responsables con el medioambiente, promoviendo el desarrollo de una cultura ecolégica basada en la

reduccion, reutilizacion y reciclaje de elementos que contaminan nuestro medio ambiente.

Experiencia pedagégica de despedida:
Para este momento la profesional en atencion a la primera infancia dara a los nifios y nifias fichas de

armatodo para que las agrupen, las ordenen, las clasifiquen y las apilen unas obre otras, potenciando su
desarrollo integral.
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PLANEACION PEDAGOGICA
| PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: Parvulos 2 | FECHA: 13/03/2025

PROPOSITO: Crear espacios significativos para los nifios y niflas donde puedan participar en diversas experiencias

artisticas que fomenten la expresion de sus sentimientos, emociones, intereses y necesidades, a través de estas
experiencias, se busca fortalecer su reconocimiento del entorno que los rodea, el cuidado del medio ambiente y
promover el aprendizaje de medidas preventivas para garantizar su seguridad y prevenir accidentes.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién n cultural.

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego

' EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y

segundad al momento de relacionarse con los demas.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

' RECURSOS /MATERIALES: loterias de frutas y verduras, computador, bebes de juegue, encajables de profesiones.

' ESTRATEGIA: Rincon de juego

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Medidas de prevencién de accidentes por caidas desde alturas “juegos de roles”
‘a profesional en atencién a la primera infancia recibira a los nifios y nifias con un calido abrazo, brindandoles
' seguridad y confianza para que ingresen al aula con tranquilidad, posteriormente, se dispondra de loterias de frutas
,' y verduras, a través de esta actividad, tendran la oportunidad de identificar, nombrar y clasificar diferentes alimentos,
| fortaleciendo su vocabulario y comprension del mundo que los rodea, esta dinamica fomentara la capacidad de crear
| e inventar nuevas dinamicas, permitiéndoles experimentar con diferentes formas de juego en compaiiia de sus
compafieros, de esta manera, se potenciara su desarrollo cognitivo y comunicativo, al tiempo que se promueve el
* trabajo en equipo, la atencion y concentracion.
Para el desarrollo de la expenencia pedagogica propuesta para este dia, se llevara a cabo una pequeria funcion de
titeres, en la cual se explicara de manera lidica y llamativa la importancia de prevenir accidentes por caidas desde
| alturas, a través de esta representacion, los nifios y nifias recibiran informacién clara sobre los riesgos de subirse a
| muebles, sillas grandes, colgarse de las ventanas, jugar en barandales o escaleras, y otras conductas que pueden
|l ocasionar accidentes graves con consecuencias severas para su bienestar.
' Esta experiencia permitird que los nifios reciban la informacién de forma amena y significativa, favoreciendo la

} comprensién y sensibilizacion sobre la importancia del autocuidado en su entorno, posteriormente, se desarrollara

| una experiencia de juego de roles, en la que los nifios y nifias dispondran de bebés de juguete como recurso didactico,
| través de este ejercicio, podran representar distintas situaciones de riesgo y aprender, de manera practica, como
@vitarlas, durante la dinamica, se reforzara la idea de que al subirse en lugares altos sin supervision pueden sufrir
i accidentes que generen lesiones permanentes, destacando la importancia de siempre estar acompanados por un
- adulto responsable para garantizar su seguridad.

. Esta experiencia pedagogica que fortalecera la interaccion y el juego, no solo permitira fortalecer el aprendizaje sobre
' la prevencion de accidentes, sino que también fomentara el desarrollo de la empatia, la conciencia del riesgo y la

responsabilidad en el autocuidado, promoviendo habitos seguros desde la infancia.

f Experiencia pedagégica de despedida:
| En este momento, la profesional en atencion a la primera infancia pondra a disposicion de los ninos y nifias de fichas

' encajables de las profesiones, las cuales podran tomar, logrando que busquen por medio de sus semejanzas y

| similtudes el lugar adecuado donde van cada una de las fichas, potenciando de esta manera sus habilidades y
desirezas
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PLANEACION PEDAGOGICA
| PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO |'Nwr-:L; Parvulos 2 ' | FECHA: 14/03/2025

PROPOQSITO: Crear espacios significativos para los nifios y nifias donde puedan participar en diversas experiencias

artisticas que fomenten la expresién de sus sentimientos, emociones, intereses y necesidades, a través de estas
experiencias, se busca fortalecer su reconocimiento del entorno que los rodea, el cuidado del medio ambiente y
promover el aprendizaje de medidas preventivas para garantizar su seguridad y prevenir accidentes.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construcmén éhltural
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte.
EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y

seguridad al momento de relacionarse con los demas.
Ildentidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

RECURSOS/MATERIALES: Frutas de madera, imégenes ilustrativas, balonas yp palotas. fichas encajables da profesiones
ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Medidas de prevencioén de accidentes por caidas desde su propia altura “juego de

les”
La profesional en atencién a la primera infancia recibira a los nifos y nifias con un calido abrazo, brindandoles

seguridad y confianza para que ingresen al aula con tranquilidad, posteriormente, se dispondra de frutas de madera
acompanado de cordones que podran utilizar para ensartar las piezas, a través de esta actividad, se potenciara el
agarre de pinza, favoreciendo el desarrollo de la motricidad fina, la coordinacién ojo-mano, la precision en los
movimientos y la destreza manual, esta experiencia fomentara la atencién y concentracion, ya que los nifios deberan
enfocar su esfuerzo en pasar los cordones por los orificios de las frutas, promoviendo asi la paciencia, la perseverancia
y el desarrollo de habilidades cognitivas esenciales para su proceso de aprendizaje.

Para el desarrollo de la experiencia pedagoégica propuesta para este dia, la profesional en atencién a la primera
infancia organizara a los nifios y nifias en forma de circulo, creando un ambiente de integracion y participacién, durante
este momento, se reproducira la cancion “La Serpiente”, permitiendo que los nifios disfruten del ritmo, el movimiento
y la interaccién con sus comparieros, esta actividad ludica no solo fomentara el goce y la diversion, sino que también
contribuira al desarrollo de habilidades motoras y sociales, fortaleciendo la destreza corporal y la coordinacién.

En seguida se les mostraran algunas imagenes ilustrativas para explicar la importancia de prevenir accidentes por
caidas desde su propia altura, en los cuales podran identificar situaciones de riesgo en su entorno y comprender la
necesidad de actuar con precaucion al desplazarse, se recalcara la importancia de reconocer sefiales de advertencia
21omo pisos resbaladizos, la presencia de objetos en el suelo que puedan provocar tropiezos, la necesidad de evitar
correr o jugar en escaleras, asi como el peligro de realizar maniobras riesgosas o desplazarse a gran velocidad en
espacios no adecuados, para finalizar la jornada, se llevara a cabo una actividad con balones y pelotas didacticas, en
la cual los nifios podran lanzarlas en diferentes direcciones, a través de este juego, se promovera el desarrollo de
habilidades como la coordinacion, lateralidad, cooperacion, comparierismo y respeto, al mismo tiempo que se
refuerzan las medidas de prevencion de riesgos por caidas, logrando asl generar conciencia desde la infancia sobre

juego y la exploracién.
Experiencia pedagégica de despedida: En este momento, la profesional en atencién a la primera infancia

la importancia del autocuidado y la seguridad personal, propiciando espacios de aprendizaje significativo a través del |

pondra a disposicién de los nifios y nifias de fichas encajables de las profesiones, las cuales podran tomar, logrando
que busquen por medio de sus semejanzas y similitudes el lugar adecuado donde van cada una de las fichas,
potenciando de esta manera sus habilidades y destrezas. r
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PLANEACION PEDAGOGICA

| PROFESIONAL: PAOLA ‘ NIVEL: PARVULOS 2 FECHA: 17/03/2025

. BUITRAGO

PROPOSITO: Promover en los nifios y nifias el manejo y control de sus emociones, fomentando sy |
| expresion adecuada en diversas situaciones, permitiendo su reconocimiento e identificacion, manteniendo

el respeto, la tolerancia y el buen trato hacia los demas, para fortalecer las relaciones seguras, sensibles y

armonicas.
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte y literatura

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y |
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.
RECURSOS/MATERIALES: Abanico de emociones, imagenes ilustrativas, cuento didactico, cartulinas, crayones,
colores.

ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Las emociones “Identifico y reconozco las emociones”

-)

v va profesional en atencién a la primera infancia dara la bienvenida a los nifios y nifias con un saludo cordial y un
abrazo afectuoso, acompafnado de un calido buenos dias, posteriormente, se cantara la cancién “Buenos dias,
amiguitos, ¢como estan?”, creando un ambiente de alegria, aventura y diversion, a continuacion, se utilizara un
abanico de emociones como herramienta para fomentar la integracién e interaccion entre los nifios, permitiéndoles |
crear e inventar juegos que fortalezcan su pensamiento critico y cientifico, su comunicacion y sus relaciones |
interpersonales. . '
Enseguida pasaremos a realizar practicas de cuidado e higiene personal, como el lavado de manos, cara y el control
de esfinteres, estos rituales buscan que los nifios y nifias fortalezcan la creacién de habitos y rutinas diarias, |
promoviendo su autonomia y contribuyendo a su seguridad, bienestar y desarrollo integral.
Para el desarrollo de la experiencia pedagogica propuesta para este dia, la profesional en atencion a la pnmera I
infancia organizara a los nifios y nifias en forma de circulo, se les explicara que durante la semana se trabajara en el |
reconocimiento y manejo de las emociones, a través de diversas experiencias ludicas y recreativas disefiadas para |
potenciar el control de estas en diferentes situaciones, siempre fomentando el respeto y el buen trato hacia los demas. |
Enseguida, se presentara cada emocion de manera individual, permitiendo su identificacion y reconocimiento, se les |
preguntara: ;Cual es esta emociéon?, promoviendo su expresion e imitacion.
£ steriormente, se leera el cuento 'Mi libro de sentimientos', utilizando el cuento didactico de emociones disponible |
en el jardin, esta narracién permitira un reconocimiento mas lidico y divertido de las emociones, captando la atencion
y curiosidad de los participantes, a medida que se menciona cada emocién, se entregara a los nifios y nifas una de
estas, con el fin de se muestren tranquilos y participativos.
Para finalizar, se les permitira decorar y pintar dibujos de emociones en cartulinas, segun sus gustos y preferencias.
Esta experiencia busca que asocien y reconozcan las emociones de manera amena, potenciando su expresion
artistica, motriz, cognitiva y comunicativa.
Experiencia pedagdgica de despedida:
En este momento, se pondran a disposicion los cubos de las emociones, los cuales los nifios y nifas podran utilizar
para crear distintas expresiones faciales y emocionales, esta actividad permitira un espacio de goce, disfrute y
diversion, fomentando la interaccién e integracién entre los participantes, através del juego, se fortalecera el manejo
y control de Ias amocuones promowendo sur reconoumlento Moy expresuﬁn de manera ludica y significativa.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: Pérvulos 2 | FECHA: 18/03/2025 |

t—l

PROPOSITO: Promover en l0s nifios y ninas el manejo y control de sus emociones, fomentando su

expresion adecuada en diversas situaciones, permitiendo su reconocimiento e iQenliﬁcaciOn. manleniendo
‘ el respeto, la tolerancia y el buen trato hacia los demas, para fortalecer las relaciones seguras, sensibles y

' PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experioncia ciudadana do exploracién y construccién cultural.
' NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte y literatura

' EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y

' seguridad al momento de relacionarse con los demas. _
| Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunldad.l b
| Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

' RECURSOS/MATERIALES: Fichas de arma todo, computador, proyector, cuento, cartulinas, escarcha, lentejuelas,
. crayones, colores, colbén, caras de emociones.

 ESTRATEGIA: Asamblea

Q-_‘XPERIENCIA PEDAGOGICA: Las emociones “Alegria”

La profesional en atencidn a la primera infancia recibira a los nifios y nifias con musica infantil, creando un ambiente
| calido y armmonioso, posteriormente, se cantaran rondas infantiles con el objetivo de captar su atencion y
| concentracion, fomentando su participacion, integracion y disfrute en un espacio de comunicacion y convivencia, a
| continuacion, se pondran a su disposicion fichas de arma todo, las cuales los participantes podran tomar, ordenar,
agrupar y clasificar segin sus gustos e intereses, esta actividad permitira la expresion de sus sentimientos y
. emociones, al mismo tiempo que se potencian sus habilidades motrices, cognitivas y comunicativas.
' Enseguida pasaremos a realizar practicas de cuidado e higiene personal, como el lavado de manos, cara y el control
| de esfinteres, estos rituales buscan que los nifios y nifias fortalezcan la creacion de habitos y rutinas diarias,
| promoviendo su autonomia y contribuyendo a su seguridad, bienestar y desarrollo integral.
La profesional en atencién a la primera infancia iniciara la experiencia pedagégica presentando el video del cuento “El
monstruo de colores”, con el fin de que los nifios y nifias lo observen y escuchen atentamente, fortaleciendo el
reconocimiento de las emociones, posteriormente, se entregara a cada participante una una de las emociones dei
! cuento, disponible en el jardin, para facilitar su identificacion y acercamiento.
| A continuacion, se trabajara especificamente la emocién de la alegria, se mostrara su imagen, se leera una oracion
alusiva y se explicara su importancia, significado y formas de expresion, siempre promoviendo el respeto y el buen
to hacia los demas.
. ara finalizar, se entregara a los nifios y nifas una silueta de la emocién dibujada en cartulina, la cual decoraran
' utilizando pedazos de papel, lentejuelas, escarcha, entre otros materiales, esta experiencia pedagoégica potenciara el
i reconocimiento de la alegria, asi como el desarrollo del agarre de pinza, la motricidad fina, la expresion artistica, el
| pensamiento cognitivo y la comunicacion.
i Se recordara a los nifios y nifias que todas las emociones son importantes y forman parte de nuestra vida diaria,
| através de ellas, podemos expresarnos y comunicar como nos sentimos en cada momento, fomentando asi la
| autoconciencia emocional y la capacidad de compartir nuestras experiencias con los demas.

| Experiencia pedagogica de despedida:
Para este momento la profesional en atencién a la primera infancia dara a los nifios y nifias caras de las emociones,

- estas seran observadas, imitadas y compartidas entre los participantes, fomentando el reconocimiento, la
_identificacion y la expresion de cada emocién, mientras se fortalece la interaccion y el aprendizaje significativo.
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PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO NIVEL: Parvulos 2 FECHA: 19/03/2025 )

PROPOSITO: Promover en los nifios y niias el manejo y control de sus emociones, fomentando su expresion
adecuada en diversas situaciones, permitiendo su reconocimiento e identificacién, manteniendo €l respelo, la
tolerancia y el buen trato hacia los demas, para fortalecer las relaciones seguras, sensibles y arménicas.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte y literatura

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza |
y seguridad al momento de relacionarse con los demas. '
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
RECURSOS/MATERIALES: Fichas de profesiones, imagenes ilustrativas, tarjetas, cartulinas, esponjas, pintura, papel

crene, colhon, crayones, fichas de madera.
ESTRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Las emociones “Tristeza”

= |

La profesional en atencién a la primera infancia dara la bienvenida a los nifios y nifias con un saludo cordial
y amistoso, creando un ambiente caiido y acogedor, posterior a esio se dispondran fichas de ias profesiones, | |
las cuales los participantes observaran, asociaran y emparejaran, buscando encajarlas en el lugar
correspondiente, esta actividad potenciara su curiosidad, capacidad de asombro, atencién, concentracmn '

y el desarrollo de habilidades y destrezas cognitivas y motrices.
Enseguida pasaremos a realizar practicas de cuidado e higiene personal, como el lavado de manos, caray

el conlrol de esfinteres, eslos riluaies buscan que los ninos y ninas forlaiezcan ia creacion de habilos y
rutinas diarias, promoviendo su autonomia y contribuyendo a su seguridad, bienestar y desarrollo integral. |
Para el desarrollo de la experiencia pedagdgica propuesta, la profesional en atencién a la primera infancia |
organizara a los nifios y nifias en forma de circulo, las nifias entregaran una tarjeta en homenaje al Dia del |
Hombre a sus comparieros, acompariada de un abrazo, como muestra de afecto y celebracion de esta fecha |
significativa.

A continuacion, se trabajara la emocion de la tristeza, se mostrara su imagen, se preguntara ; Qué emocion
es esta? y se explicara su importancia, asi como las formas adecuadas de expresarla, siempre promoviendo |
TG respeto, la tolerancia y el buen trato hacia los demas, ademas se hara una pequefia oracion para saber
como podemos manejar esta emocion en determinadas situaciones. i
Para finalizar, se utilizara la silueta del monstruo de colores representando la tristeza, esta estara dibujada |
en una cartulina, los nifios y nifias decoraran esta silueta utilizando pintura, esponjas, tiras de papel crepe |
y crayones, fomentando su creatividad y espontaneidad, esta experiencia pedagogica potenciara el |
reconocimiento de la emocion, asi como el desarrollo de habilidades motrices, cognitivas, comunicativas, y

el pensamiento critico y cientifico.

Experiencia pedagdgica de despedida:

En este momento, la profesional en atencién a la primera infancia dara a los nifios y nifias fichas de madera para que
las agrupen, ordenen, clasifiquen y apilen unas sobre otras, esta actividad se realizara con el fin de potenciar su
desarrollo integral, fomentando habilidades cognitivas, motrices y de resolucion de problemas, mientras exploran Y|
aprenden de manera lGdica y significativa. |

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

kLt -

o -
gt

Mk ¥ \- \E;:S-'-'-« o AT
0¥ LMRD N INFANTIL EMAN EL

ALCALDIA MAYOR - =
DE ROGOTA D C. e £ 5

f""?"“

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO: ]

P el du de Lu,_[_u& NRQJ_y AWl ingraun Frungulal _y_tondentol, lu_profivhal en aercin
a b primay_infunda ol vecbio wn ¢n gulvdo  codiul purd ef diw Pyrer ingrS lowrds  porgee |
QW ema o lo dga enbar_un Jx{}wk,‘&ih cmbt-_ggp al iﬁjrgﬂfﬁ wh Jaf paref Je Fanguilzo ;fd.éL-_
ks de o wmpuni, 8 dipuo de fickat b puofesione) et wiky foman , clugificron g agnpuon
| gtandy sod il iy P fnc{:jullnd sh el Lgur okado potmaindy P.nxumrmb aifiv .!uvnh{_._rc.
Pare el degumollo de [ experirreiu_Pedusaictpropsfla ard ask diu, Se dig im0 Comunando o kS
ORAS y hiRal e hoy Clhomar el didd hombre, por lo fnto cada unt de by nined hito enhgga
(e CompuRr ¢ jtta e eraje  u eomals i, enfryuidu e ko

2 “TT{;W\ de [ monitwo d lore e g aff}m‘q en la cwl Catlyy reconous (Jitiendo ‘et «f ulgﬂa“@;
al syatherky  diskeza na la rwhouein Pero_fc (] ophia g cfa e sk 2apor e eulbon ton

Rq.__o_yhul_nqjl X &3@ ony ‘3 & d ,y Q\_:. )fervunw ng_ox__‘j__d Fﬂ'\ul Ll leﬂam'ﬁ 9 l.‘t dcm\ﬂr‘M
Gn_ diflhhy meduiglf  donde  forvnfiun Ju Crm{mdud v irgghycln, Dererc_tomd el mpr\ v o

vl perd |vesd Prgao en ¢] mongino, ongel unkS 34 muny Je eScarchat mafhandale Wit§o y agom breads
GUSTOS E INTERESES DURANTE LA EXPERIENCIA

LJJ Nl y nhal  efuuren mwy akntyy ul desuralla b g Pwﬁt_dg;'j‘_@ proputtay
pru <fk  diu, L guifi mutho v gu gul wnpined ki enbgonn une et Jel din del
l«uﬂbued ﬁmh la dhivann y_Sonriran al vre [y §Cpry hfmt\[,. fumbioin_ Jishrufuwn ql (reny

e

_elborr ol monibvo o la tisferu, fortulseron G mobiudd fine, yegurre de_phea afm- |

eich y  (omintatiih, icas O My DRI\ autShomol. L
REFLEXION PEDAGOGICA

Desde mirol _proksional _(ensidrd g hon gido gy Significdin_ast exprrmrein§, o lag
nipas Y Rl Lo he guhdo  esuther lag condal de luf emogiona] vl prgonages y crar

o] ohval ok ark do'dt hen fodalera  ef hendo de Sus mOLONK[, Jon Mmvy afnfal v |
__LL;PJMJQI dﬂfmhh & [ug rx}xn‘rmf-d Jrndo u})(ohomﬂ' ¢ mdtﬂzndt?nk}' g

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

Y 7 -’

w--. \
wr » I - kll
\‘ \'\"h-"/ \“ ’ l DL\. i\. ‘ ‘_ '{ )= ;' 2

bm[.m INF MTIL EMANUE 'L]

_____ ..l-b e =

PLAN EACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: Parvulos 2 FECHA: 20/03/2025

PROPOSITO: Promover en los nifios y nifias el respeto hacia la diversidad, fomentando la inclusién y el valor de e
personas a través de experiencias pedagogicas que resalten sus capacidades y habmdades fortaleciendo una cultura
de aceptacion, equidad, empatia y respeto hacia las diferencias.

PROYECTO PEDAGC}GICO Emanuel una experiencia ciudadana de exploraclép y construccién cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA Juego y arte

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese suimanera de pensar generando confianza y seguridad al

momento de relacionarse con los demas.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad. | il
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

RECURSOS/MATERIALES: Frutas de ensartar, computador, cartulinas, pintura, lentejuelas, ojos méviles, fichas de
encajar.
ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Conmemoracién dia del sindrome de Down “creando mariposas con las huellas de las manos”
'ga profesional en atencién a la primera infancia recibira a los nifios y nifias con un calido abrazo, brindandoles
eguridad y confianza para que ingresen al aula con tranquilidad, ‘a continuacién, se pondran a disposicion frutas de
ensartar, las cuales los part:cnpantes tomaran, sujetaran e insertaran en cordones a través de sus agujeros esta
actividad se realizara a fin de para potenciar su atencién, concentracion, agarre de plnza y motricidad fi ina, al mismo
tiempo que les permite regular y tener un me]or control de sus emocnones fortalecnendo sus habilidades y destrezas
integrales
Enseguida pasaremos a realizar practicas de cuidado e higiene personal, como el lavado de manos, cara y el control
de esfinteres, estos rituales buscan que los nifios y nifias fortalezcan la creacion de habitos y rutinas diarias,
promoviendo su autonomia y contribuyendo a su seguridad, bienestar y desarrollo integral.
Para el desarrollo de la experiencia pedagogica propuesta, la profesional en atencion a la primera infancia iniciara la
jornada colocando por medio de audio canciones infantiles, promoviendo la integracion, el respeto y el buen trato
entre los nifios y nifas, este espacio de esparcimiento y diversion fortalecera su expresiéon corporal, relaciones
interpersonales, cooperacion y empatia.
A  continuacién, se mostrara un  video' (alusivo ' al Sindrome de Down (disponible
en: htips://www.youtube.com/watch?v=0Z3cWzj8btU), con el objetivo de fomentar el respeto hacia las diferencias, la
diversidad cultural y la inclusion, previamente, se solicitara a las familias un dia anterior que los participantes asistan
'}n medias de colores, haciendo de esta experiencia un momento més dinamico y S|gmf|cat|vo
Finalmente, se entregara a cada participante un octavo de cartulina y se dnspondré de pinturas de colores para que,
mediante las huellas de sus manos, elaboren manposas colondas esta experiencia pedagéglca tendra el lema: “Los
nifios, como las mariposas, son diferentes en su vuelo, pero |guales en su derecho a volar reforzando valores de
inclusién y diversidad, tendran la oportunidad de colocarles ojos méviles y lentejuelas para decorarlas de forma
creativa y espontanema, potenciando de esta manera su creatividad, imaginacion y expresion artistica con cada una
de sus obras de arte realizadas y elaboradas con esfuerzo y dedicacion. . \

Experiencia pedagdgica de despedida: _

En este momento, la profesional en atencion a la primera infancia pondra a disposicidn de los nifios y nifias de fichas
encajables de las profesiones, las cuales podran tomar, logrando que busquen par medio de sus semejanzas Yy
similitudes el lugar adecuado donde van cada una de las fichas, potenciando de esta manera sus habilidades Yy

destrezas. ]
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PLANEACION PEDAGOGICA

| PROFESIONAL: PAOLA NIVEL: PARVULOS 2 ’ FECHA: 25/03/2025
| BUITRAGO l

PROPOSITO: Promover en los nifios y ‘niflas el manejo y control de sus emociones, fomentando su’
- expresion adecuada en diversas situaciones, permitiendo su reconocimiento e identificacién, manteniendo
el respeto, la tolerancia y el buen trato hacia los demas, para fortalecer las relaciones seguras, sensibles y
- armonicas.
| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte
EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y |
segundad al momento de relacionarse con los demas.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

RECURSOS/MATERIALES: Cubos de emociones, papel Kraft, colores, crayones, lentejuelas, pelotas. |
ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Las emociones “La furia”

La profesional en atencion a la primera infancia dara la bienvenida a los nifios y nifias con un saludo cordial y masica
infantil, creando un ambiente ludico que promueva el goce y la interaccién entre los participantes, como parte de la
actividad, se dispondran cubos de emociones para que los participantes los manipulen, agrupen, clasifiquen y apilen,
identificando semejanzas y diferencias entre ellos a través de esta dinamica, se fomentara la creatividad,
la construccion de emociones y el desarrollo del pensamiento critico y cientifico, incentivando la observacion y el
razonamiento activo.

Enseguida pasaremos a realizar practicas de cuidado donde se continuara con el fortalecimiento de control de
esfinteres con los participantes, permitiendo que en este momento se sientan tranquilos, seguros, confiados y logren
ser cada dia mas autéonomos e independientes.

La profesional organizarda a los nifios en forma de circulo y presentara la imagen del "monstruo de colores"
representando la furia, guiandolos a identificarla mediante preguntas como " Qué le pasa a este personaje?" 0 "¢ Han
sentido esto cuando algo les parece injusto o no logran lo que quieren?", luego les dara algunas estrategias practicas
para manejar esta emocién, manejo de la respiracion (“inflar la barriga como globos y soltar el aire como una flor"),
pausa magica (contar hasta 10), se les comunicara que mediante estas técnicas se podran resolver conflictos
cotidianos, reforzando que en algunos momentos podemos expresar todas las emociones en situaciones
determinadas, pero debemos expresarlas sin lastimar a otros, fomentando asi la inteligencia emocional y la
convivencia armonica desde la primera infancia.

Enseguida se organizara a los nifios y nifias en mesas donde se colocara papel Kraft en el que se dibujara la emocién
de la furia, utilizando diversos materiales como lentejuelas, crayones, colores y papel crepe, a través de esta creacion ‘
artistica, decoraran la emocion segin sus gustos e intereses, fortaleciendo el trabajo en equipo, la union, la
cooperacion y la empatia, al igual que el desarrollo de la motricidad fina, agarre de pinza, y la expresion artistica,
enriqueciendo las habilidades y destrezas de los participantes.

Al finalizar se marcaran cada una de las obras de arte realizadas y se pegaran en la pared del aula, permitiendo que
las observen y las visualicen dia a dia, reconociendo sus obras de arte realizadas.

Experiencia pedagégica de despedida:

En este momento, la profesional dara a los nifios y nifias pelotas didacticas para que las tomen, las lances y jueguen
con estas segln sus preferencias, promoviendo el respeto hacia el otro y el comparierismo.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: Parvulos2 | FECHA: 26/03/2025

PROPOSITO: Promover en los nifios y nifas el manejo y control de sus emociones, fomentando su

expresion adecuada en diversas situaciones, permitiendo su reconocimiento e identificacion, manteniendo

el respeto, la tolerancia y el buen trato hacia los demas, para fortalecer las relaciones seguras, sensibles y
armonicas. L. . o .

PROYECTO PEDAGOGICO Emanuel una expenonma ciudadana de exploracién y construccion cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte

|

i

} EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y |

| segundad al momento de relacionarse con los demas.
| ldentidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
l Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

| RECURSOS/MATERIALES: Fichas de madera, cartulinas, colores, crayones, lentejuelas, caras de |

' emociones

STRATEGIA: Asamblea

iEXPERlENCIA PEDAGOGICA: Las emociones “Miedo”

| La profesional recibira a los nifios y nifias con un saludo cordial y les facilitara fichas de madera para que, mediante |

' el juego y trabajo en equipo, puedan manipular, agrupar, clasificar y apilar estos objetos, inventando sus propios |
juegos, esta experiencia favorecera el desarrollo cognitivo (a través de la clasificacion y resolucion de problemas), las |

seguras, el respeto y el buen trato hacia los demas.
| Enseguida pasaremos a realizar practicas de cuidado donde se fortalecera el lavado de manos y cara después de

infecciones.

nifios y nifas la imagen del "monstruo de colores" que representa el miedo, para ello, les preguntara "; Qué emocién

(-ediante la respiracion profunda, pensando en positivo y repitiendo frases como "|Yo si puedo!".

~uego, cada nifio y nifa, decorara la imagen del monstruo del miedo que se dibujara en cartulina usando materiales
diversos como (colores, crayones y lentejuelas), que pegaran sobre una tira de cartulina para crear su “"corona del
miedo”, esta experiencia artistica, ademas de reforzar la motricidad fina y la creatividad, simbolizara el control sobre
la emocién, transformandola en un recordatorio creativo de su valentia y capacidad para enfrentar desafios.

poermitiendo que las modelen y expresen sus sentimiento y emociones al crear sus distintas obras de arte.
Experiencia pedagdgica de despedida:

Para este momento la profesional en atencién a la primera infancia dara a los nifios y nifias caras de las emociones,
estas seran observadas, imitadas y compartidas entre los participantes, fomentando el reconocimiento, la

identificacién y la expresion de cada emocion, mientras se fortalece sus relaciones interpersonales, el buen trato y el
respeto hacia los demas.
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habilidades motoras finas (con el manejo preciso de las piezas), la creatividad al crear juegos originales, y las
relaciones interpersonales arménicas entre pares y fortalece un ambiente lidico que promueve las transiciones |
realizar cada una de las experiencias, antes y después de comer, favoreciendo asi la prevencion de enfermedades e |
Para el desarrollo de la experiencia pedagoégica propuesta para este dia, la profesional dara inicio mostrando a los |

creen que es esta?" o ";Cuando han sentido algo similar?”, se les explicara que el miedo aparece cuando nos |
asustamos, sentimos peligro o dudamos de nuestras capacidades, pero se destacara que podemos manejario |

Por ultimo y para terminar se apoyara a los participantes para que puedan poner sus coronas en la cabeza,
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: Parvulos 2 | FECHA: 27/03/2025 ‘
[

PROPOSITO: Promover en los nifos y nifas ol manejo y control de sus emociones, fomentando su oxpros:én

adecuada en diversas situaciones, permitiendo su reconocimionto o identificacion, manteniendo el respeto, la
toletancia y el buen trato hacia los demds, para fortalecer las relaciones seguras, sensibles y arménicas

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experlencia cludadana de exploraclén y construcclén cultural,
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte

| EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza |

| y segundad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad,
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion. ,
| RECURSOS/MATERIALES: Fichas do profesiones, imagen llustrativa, botellas plasticas, pompones, lentejuelas, lana, |

; plumas bolltas de biogel semillas, hojas secas, palos de paleta, anllina fichas de arma todo. |
ESTRMEGI& Rincon artistico ‘

| EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Las emociones “La calma” B

&a profesional en atencién a la primera infancia dara la bienvenida a los nifios y nifias con un saludo cordial y amistoso, !

| creando un ambiente ludico y arménico, posterior a esto se dispondran fichas de las profesiones, las cuales podran |

' agrupar, clasificar y asociar, buscando encajarlas en el lugar correspondiente, esta actividad potenciara su curiosidad,

capacidad de asombro, atencidn, concentracion, y el desarrollo de habilidades, pensamiento critico y cientifico.

Para el desarrollo de la experiencia pedagdgica propuesta para este dla, la profesional en atenciéon a la primera l

| infancia organizara a los nifios y nifias en sus respectivas sillas y mesas, se les mostrara la imagen del monstruo de |

colores que representa la calma, posterior a esto se les preguntara ¢ Cual es esta emocién?, o si la han visto antes, |

se les explicara que el monstruo de la calma ha venido en este dia para saludarlos, se les invitara a realizar un |

pequeio ejercicio de respiracion donde se les pedira que respiren como una flor y soplen como el viento, logrando |

| asi que nhalen y exhalen, fortaleciendo de esta manera el manejo y control de las emociones.

| Como parte de esta experiencia, se llevara a cabo la creacién del "Rincon Artistico de la Calma", para ello, se

dispondra de diversos materiales que facilitaran la experiencia, con anticipacion la profesional solicitara a las familas |

que contribuyan trayendo una botella plastica pequefia y desocupada, la cual sera utilizada en el desarrollo de la

expenencia, ademas, se proporcionaran materiales como anilinas de colores, escarcha, lentejuelas, bolitas de biogel,

pompones, plumas, semillas, hojas secas y palos de paleta, entre otros, el objetivo de esta experiencia es que cada

participante pase por turnos y seleccione los materiales que desee y, de manera creativa y espontanea, elabore su
ia botella sensorial, durante el proceso, podran observar como, al agitar la botella, los colores y elementos en su

intenor generan un efecto visual relajante.

Esta actividad no solo fomenta la creatividad, sino que también contribuye al desarrollo de habilidades como el control

emocional, la coordinacién écule-manual, la atencién, la concentracion y la precisién en el agarre de pinza y desarrollo

motnz.

Experiencia pedagégica de despedida:

En este momento, la profesional en atencion a la primera infancia dara a los nifios y nifias fichas de arma todo para |

que las agrupen, ordenen, clasifiquen y apilen unas sobre otras, esta actividad se realizara con el fin de potenciar su
desarrollo integral, fomentando habilidades cognitivas, motrices y de resolucion de problemas, mientras exploran y
aprenden de manera ludica, fortaleciendo las relaciones interpersonales, el respeto, el buen trato y las transiciones
sensibles, seguras y armonicas.
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PLANEACION PEDAGOGICA
 PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: Parvulos 2 | FECHA: 28/03/2025

PROPOSITO Promover en los nifios y ninas el respeto hacia la diversidad, fomentando la inclusion y el valor de las |
| personas a través de experiencias pedagogicas que resalten sus capacidades y habilidades, fortaleciendo una cultura |
| de aceptacion, equidad, empatia y respeto hacia las diferencias.
| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia cludadana de exploracién y construccién cultural.

I NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte y Lneratura

| =
| EJES DE TRABAJO: Autonomia permmendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y seguridad a al

| momento de relacionarse con los demas.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién. |

RECURSOS/MATERIALES: Monos de madera, proyector, parlante, fichas encajables de profesiones |

ESTRATEGIA: Asamblea.
| EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Las emociones, cine-pelicula “Intensamente”
!

6a profesional en Atencién a la Primera Infancia recibira a los nifios y nifias con un calido abrazo, brindandoles
seguridad y confianza para que ingresen al aula con tranquilidad, en seguida se dispondra de los monos de madera,
| los cuales los participantes podran tomar para agrupar, clasificar y apilar, esta actividad fomentara su atencion,
concentracidn y habilidades motrices, mientras disfrutan de la interaccién con sus companeros, asimismo, a través
del juego, se fortaleceran valores como el compaiierismo, la cooperacion, la empatia, el respeto y el buen trato hacia
los demas, promoviendo un ambiente de aprendizaje armonioso y enriquecedor.
Enseguida pasaremos a realizar practicas de cuidado e higiene personal, como el lavado de manos, cara y el control
de esfinteres, estos rituales buscan que los nifios y nifas fortalezcan la creacion de habitos y rutinas diarias,
promoviendo su autonomia y contribuyendo a su seguridad, bienestar y desarrollo integral.
Para el desarroillo de la experiencia pedagdgica propuesta para este dia, la profesional en Atencion a la Primera |
Infancia invitara a los nifios y nifias a participar en una dindmica con la cancién de las “Estatuas”, esta actividad
fomentara la interaccion con sus pares, permitiéndoles escuchar atentamente la letra de la cancién, seguir e imitar las |
acciones indicadas, de esta manera, se fortalecera su expresién corporal, gestual y comunicativa. '
Posteriormente, nos reuniremos con el nivel de Parvulos 3 para llevar a cabo la proyeccion de una pelicula, el aula |
sera ambientada adecuadamente, oscureciendo el espacio y utilizando un proyector para la exhibicion de la pelicula |
“Intensamente”, que es de las emociones, para hacer la experiencia mas significativa, los nifios y nifias seran invitados
r"""argamtzarz-;e en fila formando un "trencito" y recibiran un boleto simbélico de entrada al cine, antes de comenzar la |
proyeccion, se explicara a los participantes la importancia de mantener el silencio, respetar a sus comparieros y |
prestar atencion al desarrollo de la pelicula, esta experiencia servira como cierre del tema de las emociones trabajado
durante las Ultimas dos semanas, permitiendo reforzar los aprendizajes adquiridos de una manera fudica y
significativa,
Experiencia pedagoégica de despedida:

En este momento, la profesional en atencién a la primera infancia pondra a disposicion de los nifios y nifias de fichas
encajables de las profesiones, las cuales podran tomar, logrando que busquen por medio de sus semejanzas y |
simifitudes el lugar adecuado donde van cada una de las fichas, potenciando de esta manera sus conocimientos |
previos, agilidad y rapidez. I
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PLANEACION PEDAGOGICA
"PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS 2 FECHA: 31/03/2025

PROPOSITO: Potenciar el desarrollo integral de nifios y nifias mediante el fortalecimiento del sentido de la
vista, a través de experiencias pedagdgicas que favorezcan la exploracién de su entorno y el desarrollo de
sus capacidades, logrando asi que disfruten e interactuen con sus pares, fortaleciendo habilidades como la
coordinacion éculo-manual, la expresién, la concentracion y las transiciones seguras, sensibles y armonicas. |

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juegoy arte

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianzay |
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.
RECURSOS/MATERIALES: Fichas de arma todo, cartulinas, lentejuelas, lana, papel crepe, colbon,

gafas elaboradas en material reciclable, imdgenes de animales y cosas, rompecabezas.
ESTRATEGIA: Asamblea .

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Los sentidos “La vista” ‘_
La profesional en atencién a la primera infancia dara la bienvenida a los nifios y nifias con un saludo cordial |
ompafado de musica infantil, creando un ambiente armonioso y lleno de alegria que les brinde tranquilidad y
confianza, posteriormente, se hara una actividad con fichas de arma todo, las cuales podran manipular libremente
para agrupar, organizar, crear secuencias y apilarlas unas sobre otras; a través de esta dindmica, los participantes .
tendran la oportunidad de explorar, experimentar y desarrollar su creatividad mientras disfrutan del juego, ademas,
esta actividad contribuira al fortalecimiento de habilidades esenciales como la coordinacion éculo-manual, la atencion,
la concentracién, la creatividad y la imaginacion, promoviendo asi un aprendizaje significativo en un entorno lidico y
enriquecedor. .

A continuacién, se llevaran a cabo practicas de autocuidado enfocadas en el fortalecimiento del control de esfinteres,
promoviendo en los nifios y nifias el desarrollo de habitos saludables y una mayor conciencia sobre su propio |
bienestar; a través de este proceso, se busca brindarles seguridad y confianza, favoreciendo un ambiente en el que |
se sientan comodos y acompanados, de esta manera, cada dia avanzaran en su autonomia e independencia. '.
Para el desarrollo de la experiencia pedagégica planeada para este dia, la profesional en atencién a la primera infancia |
iniciara mostrando a los participantes la imagen de un ojo, planteandoles la pregunta: ‘¢ Qué parte del cuerpo es?’, a l
partir de sus respuestas, se les explicara qué es el ojo y su funcién, introduciendo asi el tema central de la semana,
que estara enfocada en el reconocimiento del sentido de la vista.

osteriormente, se dibujara un ojo en una cartulina y se dispondra de una variedad de materiales con diferentes
aduras, para que los nifios y nifias los exploren, manipulen y utilicen en la decoracion del dibujo, esta experiencia ~
fortalecera su creatividad, imaginacion, agarre de pinza y motricidad fina.
A continuacion, se llevara a cabo una dinamica con gafas que seran elaboradas en casa por las familias con material
reciclable, usando estas gafas, los nifios y nifias recorreran las aulas de Prejardin 3 y Parvulos 3 en busca de
imagenes previamente ubicadas en distintos espacios, esta exploracion fortalecera los juegos de busqueda y
persecucion, ademas de promover el desarrollo 6culo-manual, brindandoles una experiencia lidica y enriquecedora
donde puedan disfrutar, interactuar con sus pares y seguir potenciando sus sentidos de manera significativa. r
Experiencia pedagdégica de despedida:
En esta etapa de la actividad, la profesional entregara a los nifios y nifias rompecabezas de animales, permitiéndoles |
manipular, armar y desarmar las piezas cuantas veces lo deseen, a través de esta experiencia lidica, se fortalecera
su pensamiento critico y cientifico, asi como sus habilidades cognitivas, la resolucién de problemas y la coordinacion J

oculo-manual. _,'
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